REKONSTRUKCJA KRAJOBRAZU

Dziatanie majgce na celu okres$lenie wptywajgcych na krajobraz czynnikéw antropogenicznych oraz
odtworzenie przesztego krajobrazu, nieistniejgcego obecnie na skutek jego degradacji lub
przeksztatcen.

Rekonstrukcji krajobrazu dokonuje sie na podstawie: 1) analizy Zrddet historycznych — zrédet
pisanych, ikonografii, map i planow; 2) wynikdw wyspecjalizowanych badan geologicznych,
geomorfologicznych, ekologicznych, botanicznych, zoologicznych, biologicznych, chemicznych,
biochemicznych czy archeologicznych; 3) obserwacji wspoétczesnego krajobrazu — uksztattowania
terenu, obecnosci ciekdw wodnych, materiatu skalnego, wspodtczesnej ingerencji cztowieka w
srodowisko (Kasprowska-Nowak). Wyrdznia sie dwa typy rekonstrukcji krajobrazu: 1) selektywna, w
ktérej rekonstruowany jest tylko jeden komponent srodowiska; 2) kompleksowg, ktérej celem jest
odtworzenie wszystkich elementéw sktadajacych sie na krajobraz (Papinska).

Przyktadem rekonstrukcji krajobrazu sg zaréwno petnowymiarowe rekonstrukcje osrodkdéw
miejskich wraz z ich przylegtosciami, a czesto tez typowa faung i florg czy wirtualne rekonstrukcje
srodowisk przyrodniczych i krajobrazéw kulturowych. Wiodacymi narzedziami stuzgcymi
odtworzeniu przesztych krajobrazéw sg: 1) systemy GIS (ang. Geographic Information System; pol.
System Informacji Geograficznej) pozwalajgce na gromadzenie dwodch rodzajow danych:
przestrzennych (pomiary geodezyjne) i opisowych (mapy, plany, zdjecia lotnicze i naziemne, obrazy
satelitarne czy lotnicze skany tréjwymiarowe) (Zaptata, Borowski); 2) badania geomorfologiczne,
ktére umozliwiajg odtworzenie pierwotnej formy krajobrazu; 3) badania archeobotaniczne i
archeozoologiczne pozwalajgce na odtworzenie flory i fauny; 4) skanowanie tréjwymiarowe i
fotogrametria umozliwiajgce wizualng prezentacje minionych miejsc i przestrzeni.

Rekonstrukcja krajobrazu nie jest tozsama z ,,przywréceniem elementéw przyrodniczych do stanu
wtasciwego” (np. renaturalizacja rzek) — to ostatnie jest pojeciem pochodzgcym ze stownika
ochrony przyrody i oznacza jeden z czynnych sposobdéw ochrony Srodowiska.

Rekonstrukcje krajobrazu sg przedstawiane w formie map, modeli, makiet czy interaktywnych
animacji. Obecnie wiodgcym sposobem prezentacji rekonstrukcji krajobrazu sg ostatnie z
wymienionych. Po symulacje i cyfrowe wizualizacje siegajg przede wszystkim muzea, ale tez
instytucje zajmujgce sie popularyzacjg lokalnego dziedzictwa. Przyktadami wirtualnych
rekonstrukcji w Polsce sg wizualizacje tworzone dla Muzeum w Biskupinie, ktére w zrozumiaty
sposob prezentujg historie grodu, jego budowy i potozenia w naturalnym S$rodowisku. Innym
przyktadem moga by¢ projekty realizowane w 3dScanLab UW, w tym wirtualna rekonstrukcja
uktadu urbanistycznego miasta Zabrost odtworzona w oparciu o dane kartograficzne, materiaty
ikonograficzne — fotografie i ryciny, a takze tréjwymiarowy skan ulicy.

[M.St.]
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