KRAJOBRAZ ARCHEOLOGICZNY

typ krajobrazu, ktorego ksztatt jest rezultatem wykorzystywania i zamieszkiwania go przez ludzi w
przesztosci.

Krajobraz archeologiczny jest przedmiotem badan archeologii krajobrazu, interdyscyplinarnej gatezi
wspotczesnej archeologii. Badanie krajobrazu archeologicznego polega na integracji studiéw nad
kulturg materialng i studiéw nad przestrzenig, czesto ujmowang od strony niefizykalnej. Studia
krajobrazowe w archeologii angazujg narzedzia nauk humanistycznych i Scistych, korzystajg z
dorobku takich dyscyplin jak: ekologia, geografia, antropologia, socjologia, filozofia, geofizyka,
informatyka.

W ramach archeologii krajobrazu mozna wyrdznic kilka wiodgcych nurtéw. W badaniach krajobrazu
archeologicznego szczegdlnie chetnie siega sie po metody geograficzne, czego przyktadem jest
popularnos¢ systeméw GIS (ang. Geographic Information System; pol. System Informacji
Geograficznej). GIS pozwala na gromadzenie dwdéch rodzajéw danych: przestrzennych i opisowych.
Zrédtem archeologicznych danych GIS s3 mapy, plany, zdjecia lotnicze i naziemne, obrazy
satelitarne czy lotnicze skany tréjwymiarowe, a takze dane geodezyjne — pomiary niwelacyjne
stosowane podczas badan wykopaliskowych i badan nieinwazyjnych; GIS w archeologii wigze sie ze
stosowaniem ztozonych i wieloczynnikowych analiz i rozbudowanych statystyk przestrzennych,
analiz tréjwymiarowych symulacji komputerowych, dzieki ktérym wyjasnia sie zjawiska z
przesztosci; ponadto analizy krajobrazu przy pomocy GIS stanowig wsparcie w procesie zarzgdzania
dziedzictwem archeologicznym (Zaptata, Borowski). Dociekania naukowe poswiecone krajobrazowi
archeologicznemu czerpig takze z takich subdyscyplin archeologii jak archeobotanika i
archeozoologia. Dzieki badaniu pozostatosci flory (archeobotanika) i fauny (archeozoologia) z
przesztosci mozliwa jest bardziej precyzyjna rekonstrukcja przesztego krajobrazu (Kotodziejczyk,
Kwiatkowska-Kopka). W krajobrazowych studiach archeologicznych korzysta sie tez z szeregu teorii
humanistycznych — antropologii i fenomenologii przestrzeni (Tilley, Ingold, Cameron-Daum) czy
teorii spotecznych takich jak marksizm czy feminizm (McAnany).

Réznorodnosc kierunkéw studidw w ramach archeologii krajobrazu wynika po czesci z historii tej
subdyscypliny. Badanie krajobrazu jest zwyczajowo wigzane z nurtem archeologii procesualnej i
postprocesualnej, ktdére rozwijaty sie od lat 70. XX w. Jednakze genealogia podejscia
krajobrazowego w archeologii i namyst nad krajobrazem archeologicznym sg mozliwe do wskazania
juz w XVII w., w metodyce brytyjskiego antykwariusza Williama Stukeley’a, ktérego obserwacje,
poczynione podczas krajoznawczych wycieczek, daty podwaliny pod prospekcje powierzchniowsy i
zwrocity uwage na role szczegétowego wywiadu w terenie (Schnapp). Kolejnym waznym etapem w
formutowaniu metod stuzacych badaniu krajobrazu archeologicznego byt rozwdj fotografii
lotniczej. Udoskonalita sie ona znacznie w trakcie pierwszej i drugiej wojny $wiatowej, a nastepnie
przyczynita sie do poprawy techniki rekonesansu archeologicznego z powietrza. Prospekcja
powietrzna stata sie bazg do formutowania modeli osadniczych, ktére z luboscig prezentowali
archeolodzy-strukturalisci w potowie XX w. Autorami modeli osadniczych opartych na analizie zdjeé
z powietrza byli m.in. Julian Steward i Gordon R. Willey. W latach 70. XX w., wraz z rozwojem
prospekcji geofizycznej i wzrostem popularnosci systemu GIS, zaczeto wyrdznia¢ wyspecjalizowang
archeologie krajobrazu jako subdyscypline archeologii zajmujgcg sie badaniem przesztych



przestrzeni. Archeologia krajobrazu w latach 70. XX w. byta skoncentrowana na dogtebnych
studiach geograficznych i geofizycznych, majgcych na celu rozpoznanie sladéw po przesztych
kulturach w zastanym przez badacza krajobrazie. Podobnie jak inne nurty archeologii procesualnej,
archeologia krajobrazu zostata mocno skrytykowana w latach 90. XX w. Krytyka ta byta wymierzona
w nadmierne skupienie sie na narzedziach badawczych (stosowanie zdjeé¢ satelitarnych i GIS-u) i
zaniedbywanie gtdwnego celu badawczego — rekonstrukcji roli, jakg w przesztosci odegrat cztowiek
w ksztattowaniu krajobrazu. Podejscie postprocesualne w archeologii promowato inny model
archeologii krajobrazu: interdyscyplinarne badania, ktadgce nacisk na zmystowos¢ krajobrazu oraz
studia przyczyniajace sie do rekonstrukcji przesztego otoczenia ludzi. Obecnie w ramach badania
krajobrazu archeologicznego promowane jest podejscie synergiczne, interdyscyplinarne, w ktérym
wykorzystuje sie zarowno wyniki badan nauk Scistych, jak i rezultaty dociekarn humanistycznych.
[M.St.]
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